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ARTES PLASTICAS — WORKSHOP

RESGATANDO O TRACO DO DESENHO: WORKSHOP DE PRODUGAO DE HISTORIAS EM
QUADRINHOS

Este projeto foi desenvolvido em parceria com a Secretaria Municipal de Educagao e
teve como publico-alvo professores da rede municipal de educacdo, portanto, nao foi
necessario fazer divulgacao do projeto nas redes sociais, em jornais impressos ou
producao de flyers e cartazes, porque a comunicacdo com as escolas e professores foi
feita diretamente pela Secretaria Municipal de Educagdao. Foram inscritos 25
professores, publico-alvo primdrio, contudo, os professores inscritos foram
multiplicadores do projeto porque no workshop foram capacitados a trabalharem em
sala de aula com os alunos projetos pedagdgicos de producdo de histdrias em
quadrinhos. O alcance do projeto apds a aplicagao dos projetos pedagdgicos nas salas
de aula foi muito maior do que o nimero de professores que participaram da formacao
no workshop. O workshop foi desenvolvido em quatro encontros, sendo o primeiro
deles presencial e os demais virtuais, segundo decisdo do Nucleo de Projetos
Pedagdgicos da Secretaria Municipal de Educacdo. Os encontros aconteceram nas
seguintes datas: 12 dia 20/02/2024; 29 dia 27/02/2024; 32 dias 06/03/2024 e 4° dia
13/04/2024.

Seguem:
1. Fotos do encontro presencial
2. Fotos dos encontros virtuais
3. Programa do Workshop
4. Exemplo de relatdrio de aplicagdo do projeto na sala de aula
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HISTORIAS EM QUADRINHOS NA SALA DE AULA
UMA PROPOSTA PEDAGOGICA
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MINISTRANTE

Carlos Antonio Teixeira

Pedagogo (FEUSP); Especialista em Estudos Brasileiros e em Cultura e Divulgacédo da Ciéncia,
Mestre e Doutor em Ciéncias e P6s-doutor ECA-USP — Observatério de Histérias em Quadrinhos;
Autor de Histérias em Quadrinhos de conteudo pedagdgico e Formador de Professores pelo
Nucleo de Educomunicacdo da Secretaria Municipal de Educagdo de Sao Paulo. Portfélio em
www.claraciencia.org.

RESUMO

O curso “Historia em Quadrinhos na Sala de Aula, Uma Proposta Pedagdgica”,
objetiva capacitar professores da Educacédo Basica a desenvolverem projetos
pedagogicos na sala de aula utilizando as Historias em Quadrinhos como
ferramenta de transmisséo de conteudo. Utiliza uma abordagem que promove o
trabalho cooperativo e colaborativo entre os alunos, colocando-os como
protagonistas na construgdo do conhecimento, sob mediagao do professor.

JUSTIFICATIVA

Um dos aspectos que caracteriza as sociedades modernas do conhecimento é o
reconhecimento de que a ciéncia e a arte devem constituir-se como elementos
presentes na educagao. Essa proposig¢ao s6 pode ser alcangada pela adogéo de
estratégias que garantam a instituicdo a apropriagdo da cultura cientifica e da
arte, permeando as diferentes etapas do processo educativo escolar. O conceito
de cultura cientifica e sua associagao a arte apoia-se na proposi¢gao da UNESCO,
de que cultura cientifica € um direito de todos.

A socializac&o de informacéo, tendo por base a ciéncia e as artes, deve levar em
consideragao o codigo de linguagem que sera utilizado, de modo a possibilitar a
sua apropriagao por parte daqueles que estdo em processo de formagao, em
especial criangas e jovens estudantes. Essa linguagem da comunicacao difere,
mas nao se contrapde, daquela que norteia a comunicacdo académica mais
estrita. A quest&o é que quando se promove a cultura cientifica associada as artes
deve-se levar em considerag&o que a linguagem de comunicagao deve ser a mais
acessivel possivel ao seu publico-alvo, a saber os alunos, dai a proposta de se
trabalhar a linguagem das histérias em quadrinhos no contexto da elaborag&o de
conteudos pedagogicos.

A oferta deste curso justifica-se como importante contribuicdo para se trabalhar

com os estudantes, os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do
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curriculo pedagogico efou curriculo oculto em consondncia com o
desenvolvimento das habilidades de educagao midiatica previstas na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017). O seu conteudo traz contribuigdo
direta para a realizagdo de um trabalho pedagogico, que conta com o
protagonismo dos estudantes, com as tematicas dos Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS — Agenda ONU 2030), contribuindo para a
Alfabetizagcado Midiatica e Informacional (AMI) de toda a comunidade escolar. As
Histérias em Quadrinhos estdo ainda inseridas e previstas na organizagao do
trabalho pedagogico nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1998), com

amparo na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB, 1996).

OBJETIVO GERAL

Capacitar professores da Educagao Basica na elaboracdo, desenvolvimento e
aplicacdo de projetos pedagdgicos na sala de aula utilizando as historias em
quadrinhos como ferramenta de trabalho.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Ministrar um curso de 20h presencial. Opc¢édo: Ambiente Virtual de
Aprendizagem (Google Classroom): 8h sincronas, acompanhadas de 12h
de atividades complementares, que capacitara o trabalho pedagdgico com
as HQs na sala de aula.

2. Incentivar os professores a trabalharem conteudo pedagdgico em
associagao com a arte, tendo como referéncia tedrica a Arte-Educacéo e
de conceitos da Neurociéncia — Neuroplasticidade do cérebro.

3. Instrumentalizar os professores na utilizacdo de ferramentas disponiveis
em aplicativo de celular e na internet para uso na sala de aula no trabalho
pedagogico com os alunos de produgao de histérias em quadrinhos.

4. Contribuir com a formacédo em servico do professor na elaboragdo de um
Roteiro de Atividade (RA) como modelo de um projeto pedagdgico de
utilizagcdo das HQs na sala de aula.

Metodologia

O curso sera realizado utilizando metodologia expositiva e interativa promovendo
analise, reflexdo e discussao sobre os assuntos que serdo abordados. Os
participantes desenvolverdo algumas atividades praticas orientadas para melhor
apropriacédo do conteudo apresentado. O curso sera concluido com a elaboragao
modelo de um Roteiro de uma Atividade (RA) para implantagdo de um projeto
pedagogico na sala de aula — um Plano de Aula. O RA servira de base para a
elaboragao de propostas de trabalhos pedagdgicos em sala de aula, abrangendo
qualquer tipo de conteudo/disciplina e para qualquer faixa etaria/nivel escolar.
Sintese do conteudo programatico do curso: Breve historico das Historias em
Quadrinhos (HQs) nos cenarios internacional e nacional; De arte marginal a
mudanga paradigmatica (LDB, BNCC e PCN); Organizac&o da sala de aula para
o trabalho com as HQs; A Neurociéncia e as HQs — Neuroplasticidade do cérebro
e 0 espago das artes na escola; A Linguagem das HQs: Argumento, Roteiro,
Balonamento, Convengdes, Requadro/Sarjeta, Construcdo de personagens,
Enquadramento, Onomatopéias, entre outros; Tecnologias colaborativas para




producao de HQs; Web Comics / HQ Trénicas — As HQs eletrénicas; Elaboragao
de um RA; HQs e os ODS; Atividades/Informag¢des complementares.
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RELATORIO DA APLICAGAO DO PROJETO

Titulo do Projeto: Combatendo o Bullying através das Histérias em Quadrinhos
Turma: 3° ano do Ensino Fundamental |

Quantidade de alunos: 32

Periodo de realizagao: do dia 07/03/2025 ao dia 16/04/2025.

Professora Responsavel: Bianca Aline da Silva Sales Neves

INTRODUGAO

O presente relatério tem como objetivo descrever a aplicacdo do projeto "Combatendo
o Bullying através das Historias em Quadrinhos" na turma do 3° ano D da escola
municipal Vereador Waldemar Calil, a turma € composta por 32 alunos. O projeto foi
desenvolvido ao longo do més de margo e inicio do més de abril, com atividades
semanais focadas na conscientizagdo sobre o bullying, utilizando as histérias em
quadrinhos como recurso pedagogico para incentivar a reflexdo, criatividade e
expressao dos estudantes. O projeto contou com o auxilio e a participacdo da
professora de Artes Gislene.

DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

Etapas Desenvolvidas

1. Roda de conversa introdutéria: Foi realizada uma conversa com os alunos
para introduzir o tema do bullying, abordando suas formas, consequéncias e
prevencdo. As criancas compartilharam experiéncias e relataram situacdes
vivenciadas na escola.

2. Analise de Histérias em Quadrinhos (HQs): Os alunos analisaram diferentes
HQs para identificar sua estrutura, elementos narrativos e como a tematica do
bullying pode ser representada.
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3. Atividades ludicas: Foram promovidas dindmicas e jogos que incentivassem a
empatia e o respeito, permitindo que os alunos vivenciassem situagdes de
cooperagao e compreensao do outro.

4. Criagao das proprias HQs: Os estudantes produziram suas proprias historias
em quadrinhos abordando situa¢des de prevencdo ao bullying e solugdes para
conflitos escolares.

*Producgao do roteiro e planejamento da histéria.
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*Producgédo da primeira fase da histéria em quadrinhos, desenho inicial e
didlogos. Os alunos que ainda nao sao alfabetizados contaram com o auxilio
de um colega para a parte escrita.
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*Continuagao da producgao da histéria em quadrinhos, pintura e contorno.

5. Producgao coletiva e exposigao: Os trabalhos dos alunos serdo reunidos e
expostos em um mural na escola, permitindo que outras turmas conhecessem e
refletissem sobre o tema.

*Essa atividade ainda nao foi realizada pois alguns alunos ainda nao
realizaram a escrita da histéria, a previsao de realizagao dessa etapa é dia
15/04.

6. Reflexao final: Uma nova roda de conversa sera promovida para avaliar o
aprendizado e reforgcar a importancia da convivéncia respeitosa.

*Essa atividade ainda nao foi realizada pois alguns alunos ainda nao
realizaram a escrita da histéria, a previsao de realizagao dessa etapa é dia
16/04.

7. Participacao e Engajamento

A participagao dos alunos foi ativa ao longo de todas as etapas do projeto. Durante as
rodas de conversa, demonstraram grande interesse pelo tema, compartilhando
opinides e experiéncias pessoais. Na producdo das HQs, mostraram criatividade e
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empenho em construir narrativas que transmitissem mensagens de conscientizagao
sobre o bullying.

Recursos Utilizados

e Livros didaticos e gibis;
e Papel, lapis de cor, canetinhas e cartolina;
e Materiais para a exposi¢ao (painel/mural).

Critérios de Avaliagao
A avaliagao do projeto foi realizada de forma processual e qualitativa, considerando:

A participagao ativa nas rodas de conversa e dinamicas;

A compreensao sobre o bullying e a convivéncia respeitosa;

A criatividade e organizacao na producao das HQs;

O engajamento na construgao e socializagdo do mural coletivo.

Resultados Obtidos

Os alunos demonstraram avancos significativos na compreensédo sobre o bullying e
suas consequéncias. Muitos relataram mudancas em suas atitudes diarias, como a
maior preocupagao com os sentimentos dos colegas e a busca por solugdes pacificas
para conflitos. A producéo das HQs revelou criatividade e engajamento, evidenciando
uma reflexao critica sobre o tema.

Impacto na Comunidade Escolar

Espera-se que a exposigao das HQs possibilite um debate mais amplo sobre o bullying
na escola. Que alunos de outras turmas visitem o mural e participem de discussdes
orientadas, fortalecendo o compromisso coletivo com um ambiente escolar mais
respeitoso e acolhedor.

CONSIDERAGOES FINAIS

O projeto "Combatendo o Bullying através das Histérias em Quadrinhos" foi uma
experiéncia enriquecedora para os alunos, proporcionando-lhes ferramentas para
identificar, prevenir e combater o bullying de forma consciente e reflexiva. A utilizagao
das HQs como recurso pedagdgico se mostrou eficaz na abordagem do tema, tornando
o aprendizado mais atrativo e acessivel.
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O projeto nasceu apés o curso fornecido pela SME, sendo uma iniciativa pratica para
aplicar os conhecimentos adquiridos. Como sugestdo para futuras turmas do curso,
recomenda-se um prazo maior para a aplicagado do projeto, permitindo uma execugao
com mais qualidade e maior abrangéncia, o que podera proporcionar a expansao da
abordagem interdisciplinar, envolvendo outras areas do conhecimento e a promog¢ao da
participagdo da familia e da comunidade escolar. Dessa forma, o combate ao bullying
pode ser fortalecido e consolidado como parte da cultura escolar.
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